Zespot Szkot Technicznych im. Tadeusza Kosciuszki w Radomiu

Program praktyki zawodowej — Technik Informatyk 351406

Laczna liczba godzin: 280 (140 godz. w klasie Ill + 140 godz. w klasie IV)
Kwalifikacje: INF.03 oraz INF.04

Podstawa programowa: LINK

Cele ksztatcenia

1. W zakresie kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami
internetowymi oraz bazami danych:

e tworzeniaiadministrowania stronami internetowymi,

e tworzenia, administrowania i uzytkowania relacyjnych baz danych,
e programowania aplikacji internetowych,

e tworzeniaiadministrowania systemami zarzadzania trescia.

2. W zakresie kwalifikacji INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikac;ji:

e projektowania, programowania i testowania zaawansowanych aplikacji
webowych,

e projektowania, programowania i testowania aplikacji desktopowych,

e projektowania, programowania i testowania aplikacji mobilnych.


https://ore.edu.pl/wp-content/uploads/2020/03/technik-programista.pdf
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Klasa lll - 140 godzin

Zakres: INF.03 — Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi

oraz bazami danych

Projektowanie struktury strony internetowej (HTML, CSS)
Tworzenie dynamicznych elementéw strony (JavaScript, PHP)
Wykorzystanie systemow CMS (np. WordPress)

Tworzenie i zarzadzanie bazami danych (MySQL, SQLite)
Projektowanie formularzy i interfejsow uzytkownika
taczenie aplikacji z bazg danych

Tworzenie zapytan SQL (SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE)
Tworzenie prostych aplikacji webowych

Testowanie i debugowanie aplikacji internetowych
Optymalizacja dziatania stron i aplikacji

Zarzadzanie hostingiem i domenami

Konfiguracja serwera WWW (Apache, Nginx)
Zabezpieczanie aplikacji i danych uzytkownikéw
Dokumentowanie projektu informatycznego

Praca zespotowa nad projektem informatycznym

Oczekiwane wybrane efekty po realizacji praktyki zawodowej

Po zakonczeniu praktyki w klasie Il (INF.03):

Uczen potrafi zaprojektowac i wykona¢ strone internetowg zgodnie z
wymaganiami klienta.

Uczen tworzy dynamiczne aplikacje webowe z wykorzystaniem jezykéw
programowania i baz danych.

Uczen potrafi zaprojektowac i zarzadzaé baza danych oraz tworzy¢ zapytania
SQL.

Uczen integruje aplikacje z bazg danych i testuje ich poprawnos$¢ dziatania.

Uczen zna zasady dziatania systemow CMS i potrafi je wdrozyé.
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Uczen potrafi skonfigurowac¢ serwer WWW i zarzgdzac¢ hostingiem.
Uczen stosuje zasady bezpieczenstwa aplikacji internetowych.

Uczen dokumentuje projekt informatyczny i pracuje zespotowo nad jego
realizacja.

Dodatkowe zagadnienia - BHP i praca zespotowa

Klasa Ill - BHP i organizacja pracy:

Zapoznanie sie z regulaminem pracy i zasadami bezpieczenstwa obowigzujgcymi
w zaktadzie pracy

Identyfikacja zagrozen zwigzanych z praca przy komputerze i urzgdzeniach
elektrycznych

Stosowanie srodkéw ochrony indywidualnej (np. rekawice antystatyczne, okulary
ochronne)

Ergonomia stanowiska pracy — zasady prawidtowego ustawienia monitora,
krzesta, oswietlenia

Postepowanie w przypadku awarii sprzetu lub zagrozenia pozarowego

Zasady bezpiecznego obchodzenia sie z narzedziami serwisowymi i urzagdzeniami
elektrycznymi

Przestrzeganie zasad ochrony danych osobowych i poufnosci informacji
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Klasa IV - 140 godzin

Zakres: INF.04 - Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji.

postuguje sie prostymi typami danych

postuguje sie ztozonymi typami danych

stosuje metody rozwigzywania probleméw za pomocag algorytmow
dobiera narzedzia i metodologie do planowania i zarzgdzania projektem
projektuje aplikacje

stosuje wzorce projektowe

stosuje zagadnienia prawa autorskiego w dziedzinie programowania

wykorzystuje srodowisko programistyczne dla obiektowych aplikac;ji
konsolowych

stosuje zasady programowania obiektowego

wykorzystuje srodowisko programistyczne dla aplikacji desktopowych
wykorzystuje frameworki do programowania aplikacji desktopowych
wykorzystuje srodowisko programistyczne dla aplikacji mobilnych

wykorzystuje srodowisko programistyczne dla aplikacji zaawansowanych
webowych

dokumentuje tworzong aplikacje
przeprowadza walidacje kodu programu

przeprowadza testy

Oczekiwane wybrane efekty po realizacji praktyki zawodowej

Po zakonczeniu praktyki w klasie IV (INF.04):

Uczen potrafi zorganizowac stanowisko pracy zgodnie z zasadami BHP, ergonomii
oraz ochrony srodowiska.

Uczen potrafi zaprojektowac, zaimplementowacd i przetestowac aplikacje
dziatajgce na komputerach oraz urzgdzeniach mobilnych.
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o Uczen potrafi zaprojektowaé i wykona¢ aplikacje internetowe zgodnie z
wymaganiami funkcjonalnymiitechnicznymi.

o Uczen potrafi tworzy¢, zarzadzac i integrowac bazy danych z aplikacjami.

¢ Uczen zna zagrozenia w cyberprzestrzeni i potrafi stosowacé srodki ochrony
danych oraz zabezpieczenia aplikaciji.

o Uczen potrafi wspoétpracowacé w zespole projektowym, komunikowac sie z
klientem oraz dokumentowac swoja prace.

e Uczen sprawnie postuguje sie sSrodowiskami programistycznymi, systemami
kontroli wersji (np. Git) oraz narzedziami do testowania aplikac;ji.

¢ Uczen potrafi analizowaé btedy, debugowaé aplikacje oraz optymalizowaé kod
pod wzgledem wydajnosci i czytelnosci.

Dodatkowe zagadnienia - BHP i praca zespotowa

Klasa IV - Praca zespotowa i komunikacja:
o Organizacja pracy zespotowej w projekcie informatycznym
e Podziatzadan i odpowiedzialnosci w zespole projektowym

e Komunikacja w zespole — narzedzia i techniki (np. komunikatory, systemy
zarzgdzania projektami)

e Rozwigzywanie konfliktéw i podejmowanie decyzji zespotowych
e Prezentacja wynikéw pracy zespotowej przed klientem lub przetozonym
o Dokumentowanie pracy zespotowej — raporty, harmonogramy, notatki ze spotkan

e Refleksja nad rolag jednostki w zespole i rozwéj kompetencji migkkich



